
ADOBE ILLUSTRATOR CS2 
 

1. Nivel/etapa al que se dirige la actividad: 
Mediante este curso, se pretende que el alumno conozca las principales herramientas 
de dibujo que se utilizan en el programa, así como todas las posibilidades de diseño 
que nos ofrece el dibujo vectorial.  
No requiere de conocimientos previos y está enfocado tanto a personas que quieran 
introducirse en este tipo de diseño como a aquellos que quieran actualizar 
conocimientos anteriores a la versión CS2Nivel del curso: Básico 
 

2. Horas de duración: 
60 horas.   

  
3. Número máximo de participantes: 

ON-LINE.  
 

 
OBJETIVOS: 

 

 Introducir al alumno en el dibujo vectorial. 

 Conocer las principales funcionalidades del programa Illustrator CS2. 

 Manejar y aplicar las herramientas. 

 Aprender a crear ilustraciones profesionales desde un nivel básico. 

 
 
CONTENIDO: 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 1: INTRODUCCIÓN 

1. Introducción a Illustrator 

2. Área de trabajo. Las paletas, ventanas y visualización 

3. Reglas, guías, cuadrícula y medición 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 2: CREAR Y TRANSFORMAR OBJETOS 

1. Formas vectoriales y herramientas de selección 

2. Herramientas: pluma y lápiz 

3. Herramientas línea, rectángulo, elipse, polígono y estrella 

4. Herramientas arco, espiral y cuadrículas 

5. Trabajando con texto 

6. Transformación de objetos 

7. Conceptos de color. Rellenos 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 3: TRABAJANDO CON ARCHIVOS EXTERNOS 

1. Importación 

2. Exportación y almacenamiento 

 


